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Vorwort

Servus an alle KifKoMatiker:innen, KoMaKiffel, an alle dazwischen und
aulRerhalb,

Die erste norddeutsch, osterreichische Fachschaft aus Niederbayern
heiRt euch in der Dreiflissestadt willkommen!

Wir freuen uns, dass ihr den Weg (zum Beispiel aus Magdeburg)
hierher gefunden habt, um endlich herauszufinden, was denn nun "if
Oma" passiert. Fiir uns als Orga bedeutete das vor allem so einige
absurde Uberlegungen. Wenn man beispielsweise ein eigenes
Stromnetz in Erwagung zieht oder alle Schlafwachen eine
Brandschutzausbildung ablegen miissen, ist es offensichtlich, dass
man eine groBere Veranstaltung im Freistaat Bayern plant...

Aber wenn du nun dieses Heft in den Handen haltst, haben wir alle
birokratischen Hiirden entweder brav hingenommen oder elegant
umgangen. Auf den folgenden Seiten findest du alle Infos, die du
brauchst, damit die Konferenz fiir dich und uns alle ein voller Erfolg
wird. Organisatorische Informationen oder Updates erhaltet ihr
aulerdem in den Plena von uns, per Mail und Gber Matrix und/oder
Telegram.

Wir freuen auf gemeinsame Tage voller Austausch — wir sind gespannt
auf eure llz-Ideen, Inn-Impulse und Donau-DenkanstolRe!

Euer KIF-KoMa Orgateam
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Wichtiges zuerst

1.1. Ansprechpartner

Damit du bei Fragen, Problemen oder einfach zum Quatschen weil3t,
an wen du dich wenden kannst, findest du hier die wichtigsten

Ansprechpartner*innen wahrend der KIF-KoMa:

Orga-Team:

Paul

» EI 2



1.2. Awarenessteam und Erste Hilfe

Awareness: ’
Fir deine Sicherheit und ein respektvolles Miteinander stehen auf der
Konferenz unsere Vertrauenspersonen bereit. Sie horen zu und
unterstiitzen dir bei Problemen oder in unangenehmen Situationen -
selbstverstandlich vertraulich und ohne Vorbehalte.

Du erkennst sie an lilafarbenen Vesten. Sprich sie jederzeit direkt an
oder rufe unter der Awarenessnummer 0159 0200 6638 an

Aullerdem gibt es wieder das Konzept des ,,Seelenfeuers":

Alle, die den Sticker mit dem feuerspeienden Drachen tragen,
signalisieren damit: ,Ich habe ein offenes Ohr Ffiir dich.” Du kannst
dich also auch an diese Personen wenden, wenn du jemanden zum
Reden brauchst — du bist nicht allein!

Notfall:

Wahrend der gesamten Veranstaltung ist das Orgabiiro unter der
Nummer 08515093004 erreichbar. In deinem Badge findest du zudem
einen Notfallzettel mit allen wichtigen Nummern und Anlaufstellen.

In akuten Notfallen gelten selbstverstandlich die offiziellen
Notrufnummern (Diese sollten im Notfall zuerst gewahlt werden!):

e Feuerwehr / Rettungsdienst: 112

e Polizei: 110
Bitte zogere nicht, Hilfe zu holen — Sicherheit geht vor!
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1.3. Wichtige Anlaufstellen

Helpdesk:

Im Audimax-Foyer gibt es zu den Hauptzeiten der Veranstaltung einen
Helpdesk, der als erste Anlaufstelle fir alle Fragen, Probleme und
Anliegen dient. Die Menschen dort versuchen, dir so gut es geht zu
helfen, und leiten dich ggf. an eine passende Stelle weiter, die dir
weiterhelfen kann.

Orgabiiro:

Im Raum 242 im FIM-Gebaude findest du das Orgabiiro, das
durchgangig mit mindestens einer Person aus dem Hauptorga-Team
besetzt ist. Hier kannst du alle Fragen klaren, die am Helpdesk nicht
beantwortet werden konnten. Auf3erdem kannst du dir hier wahrend
der Konferenz dein Engelgeschenk abholen — vorausgesetzt, du hast
geniigend Schichten absolviert — und dem KoMa e.V. das KoMa-
Kartenspiel abkaufen. Wahrend der gesamten Veranstaltung ist das
Orgabiiro unter der Nummer 08515093004 erreichbar.

Konferenz-Cafés:

Im ZMK-Gebaude findest du sowohl das allgemeine als auch das
KoMa-Café. Zusatzlich gibt es im FIM-Gebaude ruhige Konferenzcafés.
Diese dienen als Aufenthaltsraume, in denen du mit anderen
Teilnehmenden quatschen, spielen, flauschen usw. kannst.

Das zusatzliche KoMa-Café hat den Zweck, KoMatiker:innen einen Ort
zu bieten, an dem sie sich leichter untereinander vernetzen kénnen -
denn da die KIF deutlich mehr Teilnehmende hat, kann es in der
Menschenmasse schwierig sein, andere KoMatiker:innen zu finden.
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1.4. Erster Besuch einer BuFaTa

Die KIF und die KoMa konnen auf den ersten Blick ganz schon viel
sein: viele Menschen, viele Begriffe, viele Plena. Damit dir der Einstieg
leichter fallt, gibt es eigene Erstie-Hefte fiir beide Konferenzen. Darin
findest du alles Wichtige:

e Wie lauft eine BuFaTa ab?

e Was bedeuten all diese Abkiirzungen?

e Was sind Plena und warum machen alle diese komischen

Handzeichen?

Scanne einfach den passenden QR-Code unten - egal ob du zur KIF,
zur KoMa oder zu beiden gehorst.
Diese Hefte helfen dir, dich schnell zurechtzufinden. Und wenn du
trotzdem noch Fragen hast: Frag einfach andere! Wir alle waren mal
neu. Willkommen auf deiner ersten BuFaTa!

KIF Neulingsheft

KoMa Neulingsheft




1.5. Zentrale Links

Wahrend der Konferenz kann sich einiges spontan andern: Raume,
Zeiten, AKs oder offene Helferschichten.

Damit ihr trotzdem den Uberblick behaltet, haben wir hier alle
wichtigen, laufend aktualisierten Infos fiir euch verlinkt.

KoMa-
Webseite

KIF-Homepage

KoMapedia

KIF Wiki




Organisatorisches und Ablauf
2.1. Verpflegung & Unterkunft

Ewiges Friihstiick:

Im Audimax-Foyer ist wahrend der gesamten Konferenz ein
Frihstiicksbiifett aufgebaut, an dem du dich jederzeit bedienen
kannst. Wir haben uns bemiht, das Bifett mit allem zu bestiicken,
was das Herz begehrt — solange es vegan oder vegetarisch ist. Sollte
etwas fehlen, duRere deine Wiinsche bitte an der bereitgestellten
Wunschtafel. Die Orgas werden sich dann bemihen, deine Wiinsche
zu erfillen.

Bitte trage dein Badge immer bei dir, wenn du zum Friihstiick gehst,
damit die Engel wissen, dass du dir Essen nehmen darfst. Wenn du
aufgrund von Lebensmittelunvertraglichkeiten nichts Passendes
findest, sprich uns bitte direkt personlich an.

Das ewige Frihstiick ist geoffnet, solange betreuende Engel vor Ort
sind.

Mittagessen:

Mittags gibt es taglich eine warme Mahlzeit, fir die du einen
Gutschein in deinem Badge findest. Du kannst die Gutscheine gerne
mit anderen Teilnehmenden tauschen — achte jedoch darauf, dass du
fir jeden Tag einen Gutschein hast.

Zur besseren Ubersicht haben die Gutscheine unterschiedliche Farben.

Ausgabeort
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KdV:

An der KdV (Kasse des Vertrauens) kannst du Getranke, kleine Snacks
und Hygieneartikel zum Selbstkostenpreis kaufen. Scanne dazu zuerst
den QR-Code auf deinem Badge und anschlieBend den oder die
Artikel, die du kaufen mochtest. Um den Kauf abzuschlieRen, driicke
die Enter-Taste auf dem NumPad.

Bevor du abreist, musst du deine Ausgaben bei der KdV im Orgabiiro
beziehungsweise beim Check-Out bezahlen.

Schlafhalle:

Wenn du bei der Anmeldung einen Schlafplatz gebucht hast, wirst du
in den Uni-Turnhallen untergebracht. In den Hallen sind Fluchtwege
markiert, die immer freizuhalten sind! Pro Person steht nur eine
begrenzte Flache zur Verfiigung, versuche also, dein Gepack
moglichst effizient neben dir zu lagern.

Die Hallen sind nachts von 22 Uhr bis 10 Uhr durchgehend geoffnet.
Tagsiber kannst du deine Sachen dort liegen lassen. Zu festen Zeiten
lassen wir die Hallen kurz aufsperren, damit du deine Sachen holen
kannst. Am Helpdesk erfahrst du, wann die Halle das nachste Mal
geoffnet wird. Logistisch ist eine standige Zuganglichkeit leider nicht
moglich.

Die Umkleiden und Duschen in den Turnhallen kénnen und sollten
genutzt werden. Denke auch daran, genug zu schlafen!
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Ihr konnt eure Autos in der Unitiefgarage fiir die Dauer der Konferenz
abstellen. Beachtet aber dabei die folgenden OFffnungs- und
Schlief3zeitpunkte der Tore fiir die An- und Abreise. Sollte es zu
Problemen kommen, gebt bitte den Hauptorgas Bescheid.

Dienstag 06:30

Mittwoch 06:30

Donnerstag 08:00

Freitag 06:30

08:00

Samstag

Sonntag
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2.2. Campusplan
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2.3. Zeitplan
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Discover your

next career
with CGl.

Du willst in der IT-Welt Karriere machen und die
Zukunft mitgestalten? Dann ist es hochste Zeit,

CGlI kennenzulernen! Wir sind einer der weltweit
gréBten Anbieter von IT- und Geschéaftsprozess-
Dienstleistungen. Unsere anspruchsvollen Projekte
haben positive Auswirkungen auf das tagliche Leben
von Millionen von Menschen.

OF 540
b Neugierig? Erfahre mehr unter
cgi.com/de/karriere

(@) Jane Street

Work where your
mind matters.

Jane Street is a global trading firm with offices in
New York, London, Hong Kong, Singapore, and
Amsterdam. Our approach is rooted in technology
and rigorous quantitative analysis, but our success
is driven by our people.

We are always recruiting top candidates and we
invest heavily in teaching and training. Our
summer internships give you a real sense

of working at Jane Street full time.

Learn more about us and our roles at our programs
and events. No finance experience needed. We
look for a passion for critical thinking and

creative problem-solving — people like you!

Explore our Internships & Programs:

The design featured above is inspired by the spira' and
The negative space within the bubb:e chamber formati




2.4. Rahmenprogramm

Die Treffpunkte fiir die Exkursionen kannst du der untenstehenden
Tabelle entnehmen. Die Zahlen hinter den Orten entsprechen den
Markern auf der Karte. Falls du bei keinem Rahmenprogramm
angemeldet bist, kannst du dich noch den Gruppen anschliel3en, die
zur Veste wandern oder bouldern gehen. Bitte besuche aus
logistischen Grinden nur ein Rahmenprogramm - entweder am
Mittwoch oder am Freitag.

ort MITTWOCH FREITAG
18.06 20.06.

IM-Foyer (1) - 9:00

Stadtfihrung mit
einer Agentur

Outdoor-Escape-

Mathemuseum (2) 14:00 9:00
Game

. Rote Kunst auf der . .
Radstander vor der
Wanderung zur Unter der FIM- . .
Stadtfihrung mit Vor dem Audimax 1400 e
dem Uni-Archivar (6) ’
Drei-Flisse-
RundFahrt Mensavorplatz (7) 14:00 9:00

3l



Stickmaschinen:

Groldziigigerweise stellt der Lehrstuhl fiir Software Engineering seine
Stickmaschine fir die Konferenz bereit. Du kannst damit deine
Konferenztasche oder andere Stoffe mit Stickmustern verzieren
lassen. Neben den vorhandenen Mustern kannst du auch eigene
Dateien (.pes, .phc, .dst) verwenden. Dabei miissen allerdings einige
physikalische Einschrankungen beachtet werden. Solche Dateien
kannst du mithilfe von https://inkstitch.org/ (auch aus vorhandenen
SVGs) oder https://www.turtlestitch.or iiber blockbasierten Code
erstellen.

Die Stickmaschine kann am Donnerstag, Freitag und Samstag jeweils
von ca. 14 Uhr bis ca. 18 Uhr genutzt werden und wird zu diesen
Zeiten von Alex betreut, der sich dankenswerterweise in die
Funktionsweise eingearbeitet hat.

Morderspiel:

Wir veranstalten auf der KIF-KoMa das Morderspiel, damit du leichter
Leute kennenlernen kdnnt. Ziel des Spiels ist es, durch die Ubergabe
von Gegenstanden Menschen ,zu ermorden” und am Ende als
Einzige:r zu iiberleben. Alle, die mitspielen, erhalten Mordauftrage,
die sie erfiillen missen. Bei einem erfolgreichen Mord verliert der
oder die Ermordete ein Leben und ibergibt den Auftrag, der zu
diesem Leben gehort, an den oder die Morder:in.

Das Prinzip ist etwas komplizierter und wird im Anfangsplenum
erklart. Ein Mord gqilt als erfolgreich, wenn ein Gegenstand freiwillig
angenommen wird, ohne dass lebendige Zeugen dies bemerken.

Wir spielen drei parallele Spiele: eines fiir alle, eines fir die KIFfel und
eines fir die KoMatiker:innen. In jedem Spiel gibt es zwei
Auftragskreise, sodass man bis zu sechs Leben haben kann.

Wie du dich anmelden kannst, erfahrst du im Anfangsplenum.

Bl



3. Miteinander auf der Konferenz

3.1. Code of Conduct

Oberstes Ziel ist, dass sich alle Teilnehmenden auf der Konferenz
wohlfiihlen. Deshalb gibt es den CoC. Er basiert auf denen vorheriger
KIFs, gilt aber fiir alle Teilnehmenden!

1.Du hast das Recht, hier zu sein, solange du mit anderen
ricksichtsvoll umgehst.

2.Du hast das Recht, Giber dich selbst zu bestimmen.

3.Du hast das Recht, fair behandelt zu werden.

4.Du hast das Recht, dass andere deine Identitat tolerieren und
diese nicht durch andere in Frage gestellt wird.

5.Du hast das Recht, Nein zu sagen. Nein heif3t Nein!

6.Du hast das Recht, dass andere deine Grenzen nicht
Uberschreiten. Was fiir dich zu weit geht, bestimmst du selbst.

7.Du hast das Recht, nicht lacherlich gemacht oder belastigt oder
unkonsensual verletzt zu werden - insbesondere, wenn dies
mutwillig passiert.

8.Du hast das Recht, andere um Unterstiitzung zu bitten und andere
zu unterstiitzen, wenn diese das wiinschen. Couragiertes
Verhalten ist explizit erwinscht.

9.Du hast das Recht zu bestimmen, wann, wo, wie und ob du
fotografiert, gefilmt oder aufgenommen wirst.

10.Du hast das Recht, riicksichtsvoll Fragen zu stellen. Du hast auch

das Recht, dir gestellte Fragen nicht zu beantworten.

Wenn du dich allein nicht in der Lage siehst, deine Rechte

einzufordern, oder Hilfe im Umgang mit anderen wiinschst,
unterstiitzen dich das Awarenessteam und die Orga gerne dabei.

3k



3.2. Geschaftsordnung der KIF

Die "Konferenz der deutschsprachigen Informatikfachschaften" (im
weiteren "KIF" genannt) gibt sich selbst folgende Geschaftsordnung.

Wirkungsbereich
Diese Geschaftsordnung regelt Angelegenheiten der Plena.
Einladung
1.Die KIF-Orga legt im Vorfeld der KIF die Zeitpunkte der Plena fest
und ladt die Teilnehmenden zu diesen ein.
2.Die KIF-Orga kann aus besonderen Grinden weitere Plena
ansetzen.
3.Diese sind vor Beginn in geeigneter Art und Weise bekannt zu
machen.
Plena der KIF
1. Jede KIF umfasst mindestens folgende Plena:
o Anfangsplenum
o Abschlussplenum
2. Eine KIF kann weitere Plena haben.
Redeleitung
1. Ein Plenum hat eine Redeleitung.
2. Die Redeleitung ist unter anderem zustandig fir die:
o Moderation
o Durchfihrung von Abstimmungen
3. Die Redeleitung darf in Absatz 2 genannte Aufgaben abgeben
Protokoll
e Uber jedes Plenum wird Protokollin Textform gefihrt.
o Das Protokoll beinhaltet mindestens:
o Zeitpunkt von Beginn und Ende des Plenums
o Alle Beschlussfassungen
o Das Protokoll wird in geeigneter Art und Weise veroffentlicht.
Beschlussfassung
e Plena konnen Beschlisse fassen.
e Beschliisse sind unter anderem:
Resolutionen
Entsendungen
Entscheidungen Uber die Ausrichtungen von zukiinftigen KIFs
Abweichungen von dieser Geschaftsordnung
Anderungen dieser Geschaftsordnung
e Resolutionen diirfen nur auf dem Abschlussplenum beschlossen
. werden.
Anderungen der Geschaftsordnung
Alle Anderungen der Geschaftsordnung treten erst mit Bestatigung
im Anfangsplenum der darauffolgenden KIF in Kraft. Dieses muss

dariiber beraten.
30l
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3.3. Badges

Design:

Name Q/‘K”:lyn p
./vUni Passau é

Hochschule any S
A

U

Pronomen

¢ &

Leben im Sticker (vgl.
Morderspiel nachste Seite)
»

MaKoMa .
. A

Uni Passau S Drei-Fliisse-K
any S
A
U

-1

~e QR-Code Fiir
die KdV
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3.4. Sticker

Schlafhalle:

Dieser Sticker zeigt, ob du in der
Turnhalle  Ubernachtest  oder
woanders untergebracht bist.
e Farbig: Ich schlafe in der
Turnhalle.
e Durchgestrichen: Ich habe eine
andere Unterkunft.

Fotos:

Dieser  Sticker zeigt deine
Einstellung  zum fotografiert
werden:

e Farbig: Fotos sind fir mich in
Ordnung. Frag trotzdem
nochmal vorher.

e Durchgestrichen: Bitte mache
von, oder mit mir keine Fotos

Bitte respektiert die Einstellung
eurer Mitmenschen - auch bei
Gruppenfotos.

Flauschen:

Dieser Sticker zeigt, wie offen du
fir korperliche Nahe bist

e Farbig: Ich freue mich uber
Nahe - frag mich einfach
vorher!

e Durchgestrichen: Ich mochte
keine korperliche Nahe — bitte
respektieren.

Wichtig: Auch mit Sticker gilt
immer ,Erst fragen — Zustimmung
abwarten - Grenzen achten.”

3k




3.5. Unsere Maskottchen

KIFlyn:

KIFlyn ist ein blaugeschuppter Flauschdrache mit
einer Vorliebe fiir ewiges Essen. Nachdem es sich
vollgefressen hat, legt es sich gerne schlafen - am
liebsten in die nachste zur Schlafhalle
umfunktionierte Turnhalle. Bei Konferenzen hilft
KIFlyn immer Fleif3ig als Engel mit und sorgt dafiir,
dass alle versorgt sind und sich wohlfihlen. Es
nimmt immer gerne an der KoMa teil, um MaKoMa
zu besuchen.

MaKoMa:

MaKoMa ist ein liebevoller Pflaumling, der mit der
Wirme seines Feuers die Sorgen und Angste anderer
lindern kann. Es liebt zu fotografieren und aus den
witzigsten Bildern Memes zu machen. Auf
Konferenzen hilft es bei der Technik mit und fangt,
wenn es sein muss, das Eduroam mit dem Kescher
ein. Die Teilnahme an der KIF empfindet es als
verpflichtend, um KIFlyn wiederzusehen.

3k



Fun Stuff & Stats

Verteilung der

Teilnehmenden: KoMa & KIF

0,
KIF & KoMa a.4%

12%

KIF
53.1%
KoMa
30.5%
Verteilung der
Kuscheltiere:
KoMa & KIF
8.1%
KIF & KoMa
22.8%
KIF
46.3%

22.8%
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*Im Wintersemester 79/80 fand in Bonn die 7,5. KIF und die 5. KoMa (damals VDS-FT Mathe) in Bonn
statt, aber zu unterschiedlichen Zeitpunkten. Es handelt sich also nicht um eine KIF-KoMa
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Lass uns Teil Deiner
Erfolgsgeschichte sein!

Bei uns leistest Du durch Deine Tatigkeit einen Beitrag zur
Digitalisierung des Gesundheitswesens und der

Verbesserung von Praxisablaufen.

Wir wollen, dass Du das Beste aus Dir herausholst und
unterstutzen Dich durch WeiterbildungsmaRnahmen und
regelmaRige Schulungen - abgestimmt auf Deine
Bedurfnisse und Karriereziele.

Bewirb Dich jetzt!

David Karger, Softwareentwickler







